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FMV ISIK OKULLARI iLKELERI

MISYONUMUZ

Gegmisten gelecede efitimle aydinlatmale.

ViZYONUMUZ

FMV Igik Okullan, ilk ve en énemli yol gdsterici ilkesi “once ivi insan yetistirmek” olan bir kurumdur.
Etik dedjerleri benimsemis, ana diline hakim, birden fazla yabanc: dilde etkin, farkli kiltdrlere kargi hoggérild,
tarihsel bilinci olan, bilimsel digiince yapisina sahip, analitik becerileri geligmis, gevreye duyarl,
hayat boyu 0grenen vatandaslar yetistirmeyi hedefler.

HEDEFLERIMiz

Temel edjitim felsefemiz, Atat(rk ilkeleri dogrultusunda agadidaki hedeflere ulagmaktir:

Ogrencilerimizin bagkalarinin haklarina ve farkliliklarina saygil, ihtiyaglarina duyarli; bans, hosgor(, demokrasi,
gocuk haklan ve insan haklan gibi temel dederleri igsellestirmis bireyler olmalanmni safjlamak.

Cevresine ve topluma duyarh, sorumluluk bilinci gelismis, karar verme yetisine sahip bireyler yetistirmek.

En az bir yabanc: dilde yetkin, farkliigin zenginlik oldugu digtncesini benimsemis bireyler yetigtirmek.
Ogrencilerimizin yerel ve uluslararasi kiltirlere saygili olduklan bir ortam yaratarak gok yonli dinya vatandagi
olmalann saglamak.

Ogrencilerimizin dijital vatandaglik becerilering sahip olmasini satilamak.

Yaptidh calismalarda akademik dirdstlaga ilke edinen bireyler yetistirmek.

Ogrencilerimizin bilgilerini yasayarak, uygulayarak hayata gegirmelerini satjlayacak ortamlarda yaratici sireglerine
destek olmak.

Odrencilerimizin bilimsel, toplumsal, sanatsal ve sportif alanlardaki becerileri dogjrultusunda, ulusal ve uluslararasi
platformda deneyim edinmelerine olanak safjlamak.

Ogrencilerimizin kendilerini tammalaniny, ilgi ve yeteneklerine uygun hedefler belilemelerini sadlayarak onlan bir
ust egitim kurumuna hazirlamak.
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B MISYONU

Uluslararasi Bakalorya, kulturler arasi anlayis ve saygi ile
daha iyi ve daha huzurlu bir dunya olusturulmasina
yardimci olacak arastiran-sorgulayan, bilgili ve duyarl
geng insanlar yetistirmeyi amacliyor.

Bu yuzden organizasyon, gucli uluslararasi egitim
programlari ve zorlu degerlendirmeler gelistirmek tGzere
okullar, hukumetler ve uluslararasi organizasyonlarla
calismaktadir.

Bu programlar, diinya 6grencilerin, diger insanlarin da
farkhihiklariyla  birlikte kendi dogrularina sahip
olabileceklerini anlayan, etkin, sevecen ve yasam boyu
6grenmeye inanan bireyler olmasini tesvik eder.

Kaynak¢a: www.ibo.org
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1B PYP TEMA DETAYLARIMIZ / 1B PYPTHEME'S DETAILS

Ana fikir / Central idea

Diinya tzerinde hayvanlar ve insanlar uyum
icerisinde yasar./ Animals and humans live in

harmony on Earth. @

Sorgulama hatiarl / Lines of Inquiry
Hayvan tirleri ve dzellikleri/ Animal species and their characteristics
Hayvanlann ihtiyaclar gelisimi arasindaki baglantilar / Links between the

development of animals' needs

Hayvanlar ve insanlarin uyum igerisinde yasamasi / Animals and humans living in
harmony

@ rrorvaisik anaoKuULU o

IB Ogrenen Profili Ozellikleri /
IB Learner Profile Attributes
=

o FLORYA I$IK ANAOKULU @ rLorvaisik ansoxuLy
DUYARLI ARASTIRAN-
SORGULAYAN

Belirginlestirilmis Kavramlar / Specified Concepts

A;* BICIM /FORM &%
/= BAGLANTI/ CONNECTION

AF sorumLULUK / RESPONSIBILITY

INQUIRERS }

Temadaki 68renme surecine 6grenme toplulugumuzun Uuyeleri
olarak sizler de katkida bulunabilirsiniz.

Ornegin temayla ilgili kitaplari, oyunlari veya gorselleri okula
gonderebilir; ilgi veya uzmanhk alaninizla ilgili bir konu oldugunu
dusunuyorsaniz sinif 6gretmenlerinizle iletisime gecebilirsiniz.
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UNICEF ERKEN COCUKLUK EGITiMi PROGRAMI
OKUL ONCESI ALAN KAZANIMLARI
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BiLiSSEL GELiSiM
Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdiirir.
Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Neden-sonug iliskisi kurar.
Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Cesitli orantdler gelistirir.

Sayi farkindahg gosterir.
Sayma becerisi sergiler.

Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma islemlerini
yapar.
Parga ve biitan iligkisini kavrar.
Nesne/varliklari élger.
Zamanla ilgili kavramlari giinliik yasamdaki olaylarla

iliskili olarak kullanir.

Yer/yén/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Geometrik sekilleri tanir.
Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri
degerlendirir.

Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yonergeleri yerine
getirir.

Bir etkinligi/gorevi tamamlamak igin ¢aba gosterir.
Elestirel diisiinme becerisi sergiler.
Segenekler arasinda karar verir.

Bir olayi/problemi algoritmik diisiinceyi kullanarak ¢ézer.
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Temel diizeyde kodlama yapar.

Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Ust biligsel becerileri degerlendirir.

Atatirk’iin Tirk toplumu i¢in 6nemini agiklar.
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FiZiKSEL GELiSiM VE SAGLIK
Buyiik kaslarini koordineli kullanir.
Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler
yapar.
Biiyuk kaslarini kullanarak gli¢ gerektiren
hareketleri yapar
Denge gerektiren hareketleri yapar
Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli
hareketler yapar
Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren
hareketleri yapar.
Arag gereg kullanarak manipilatif
hareketler yapar.
Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.
ilk yardim icin gerekli énlemleri alir.
Saglikh olmak icin gerekli 6nlemleri alir.

(]
o

o
[~
LN
-
N1
N\
"]

il

L [0 ° TR\

AN

[ °6 °

A

A

\
\

DiL GELiSiMi
Sesleri ayirt eder.
Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun
sekilde kullanir.

Dili iletisim amaciyla kullanir.
Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Sézcuk dagarcigini gelistirir.
Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
yorumlar.

Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin
Giranler olusturur.

Ses bilgisi farkindaligi gésterir.
Sozel olarak 6zgiin irlinler olusturur.
Okuma farkindahigi gosterir.

Yazi farkindalig gésterir.

Yazi yazma dncesi becerileri gosterir.
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SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER
Kendine glivenir.
Bir isi/gérevi bagsarmak icin kararlihk
gosterir.
Farkli kiltiirel 6zellikleri irdeler.

Atatiirk’in lilkemize kazandirdigi cagdas

ve demokratik yasam anlayisini takdir

eder.
icinde yasadigi toplumun kék degerlerini
i¢sellestirir.
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PORTAGE GELISIM OLCEGi KRITERLERI
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FiZIKSEL GELiSIiM
VE SAGLIK

Hamurdan iki -lig pargal sekiller yapabiliyorum. / |
can make two or three piece shapes from dough.
Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo
yapabiliyorum. / I can fold/roll objects into different
shapes.

3 mm lik kaymalarla 20 cm lik diiz gizgiyi
kesebiliyorum. / | can cut a 20 cm straight line with 3
mm offsets.

Denge tahtasi Uizerinde farkh yonde/formda
yiriyebiliyorum. / | can walk in different
directions/styles on the balance board.
Suriinerek belirli bir mesafede ilerleyebiliyorum. / |

can move a certain distance by crawl
Park/ bahge oyun arag-gereglerini kullanabiliyorum. /
I can use park/garden play equipment.
Bilinen tehlikelerden sakinabiliyorum. / | can avoid
known dangers.

Digme kartindaki ya da masaya yatirilan bir ceketin
biyik diigmelerini ¢ézebiliyorum. / | can undo the
large buttons of a jacket on a button card or laid out
on the table.

Yeni tatlan deneyebiliyorum. / | can try new tastes.
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BILISSEL GELiSIM

Nesnelerin benzer ve farkl oldugunu

oyleyebiliyorum. / | can tell whether objects
are similar or different.

Hangi nesnelerin iligkili oldugunu
soyleyebiliyorum. / I can tell which objects are
related.

Pargalar bir araya getirerek butini
olusturabiliyorum. / | can create a whole by
bringing the parts together.
arasinda bir se¢im yapabiliyorum. /|

ecenekl

|

can choose between options.

Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterebiliyorum. / I can show the symbol that
fits the description given.

Model olundugunda arti isaretini gizebiliyorum.
/1 can draw the plus sign when it is modeled.
Gosterilen sayinin kag oldugunu
sdyleyebiliyorum. (1-5) / | can tell what the
number shown is. (1-5)

Modele bakarak oriintiyl kopyalayabiliyorum.
/1 can copy the pattern by looking at the model.

DIL GELISIMI
Konusurken jest ve mimiklerimi uygun
kullanabiliyorum. /| can use my
gestures and facial expressions
appropriately when speaking.
Dinlediklerimi/izlediklerimi yasamimla
iligkilendirebiliyorum. / | can relate
what I listen/watch to my life.
Resimli ipuglari olmadan bildigim bir
hikayeyi anlatabiliyorum./ | can tell a
story that | know without visual clues..
Ciimlenin/olay 6rgilisiiniin/éykianin
sonucunu tahmin edebiliyorum. /I can
predict the outcome of the
sentence/plot/story.

Soru sormak i¢in cimlenin sonuna soru
eki koyabiliyorum. / | can add an
interrogative suffix at the end of a
sentence to ask a question.

|

SOSYAL VE
DUYGUSAL GELISiM

Yetiskinlerin konugsmalarina katilabiliyorum.
/| can participate in adults’ conversations.
Kendiligimden lutfen ve tesekkiir ederim
diyebiliyorum.( %50 oraninda) / | can say
please and thank you spontaneously (50%)
Ortamlar / etkinlikler arasindaki gegislere
uyum saglayabiliyorum. / | can adapt to
transitions between environments/activities.
Akranlarimla arkadashk kurabiliyor ve
stirdirebiliyorum. / | can make and maintain
friendships with my peers.

Yetigkin gézetiminde oyun alanimin sinirlari
disina ¢ikmiyorum. / | do not leave the
boundaries of my playground under adult
supervision.

Gerektiginde yardim talebinde
bulunabiliyorum. / | can ask for help when
necessary.
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BiLiSSEL MUDAHALE

Biligsel Miidahale Progami, cocugun gergek biligsel ’

islem performansini sergilemek amaciyla

’ yapilmaktadir. Ozetle; cocuklarin 6grenmeye
iliskin performanslarini degistirmek, gelistirmek
ve yukseltmek icin yapilandirilmig, her birey igin
ozel olarak olusturulan bir egitim programidir.

’ e Buay, Sebep-Sonuc iliskisi
Kurma ve Problem Cozme

calismalari yapiyoruz. ‘ /
'..; ; ;.'.

MONTESSORI EGITIM ’

PROGRAMI

ATATURK TARIH SERIDI
ULKEMIizi TANIYORUZ.
Hayvanlarin yasam alanlarini
kesfediyoruz
Montessori Giyinme Cerceveleri
( Dugme,fermuar, citcit acip

A

P4C

¢ P4C cocuklara yoneltilen sorularla
¢ocuklarin diiglinmesini saglayan,
felsefi aragtirmayi dersin merkezine
koyarak dgretme ve 6grenmeye
yonelik bir yontemdir.Erken yaslarda
baslayan bu egitimde, cocuklarin
zihinleri yargilarla dolmadan, zihnin
yargilari nasil igleyecegine dair
donanima sahip olmasi hedeflenir.

Buay:

e Hayvan ile insan uyumu

e Eger bir hayvan olsaydin..

e Ormanda kaybolan hayvanlar etkinliklerini
yapacagiz.

FLORYA ISIK ANAOKULU Fevaive
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ERO ORULLAR

iklim degisikligi kavramini arastirip sebepleri ve bireysel ve
toplumsal bazda yapilabilecekler hakkinda bir c¢alisma
gerceklestirmek.

Karbon Ayak izi kavramini arastirmak.

Bireysel bazda karbon ayak izi 6l¢cimii yapmak.

Cevre sorunlarinin kapsamini anlatan ve siirduriilebilir yasam
pratigi gelistirmeye ydnelik su, iklim degisikligi, biyolojik
cesitlilik vb. konularinda farkindalik arttirici film, belgesel vb.
izlemek ve sonrasinda film ile ilgili konugsmak.

Mevsimine gore beslenmenin insan saghg ve doga agisindan
onemini aragtirmak.

Yerel tiiketimin doga ve insan saghgl agisindan dnemini
arastirmak.

“iginde ne var biliyor musun?” etkinligi diizenlemek.

PROGRAMI
e DUNYADA YASAM

') FLORYA ISIK ANAOKULU
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BELIRLI GUN VE HAFTALAR
e L Yazar Soylesileri 7-11 Nisan
2025
e @ Dunya Gini 22 Nisan 2025
e 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami Toreni 23
Nisan 2025
? Yer: Akin Suel Konferans
Salonu
® Oyun Senligi 23 Nisan 2025
? Yer: ilkokul Bahgesi (Sisme
Oyuncaklar)
¢ Diinya Kutiphaneler Haftasi
21-25 Nisan 2025
# Yazar Soylesisi 25 Nisan
2025
? Yer: Akin Suel Konferans
Salonu
#: Cocuk Senligi 25 Nisan 2025

GEZi/GOZLEM

HAVACILIK MUZESI

y
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RESFET, PAYLAS, OGREN

SALI

PERSEMBE

CARSAMBA KITAP GUNU

CUMA OYUNCAK GUNU

(1) FLORYA ISIK ANAOKULU



Okulumuzda, her sabah 6grencilerimizle birlikte, disiplin ve
farkindalik kazanmalarini hedefleyen bir dizi rutin etkinlik
gerceklestirmekteyiz. Bu sureg, cocuklarimizin hem bilissel hem de
fiziksel gelisimlerine katki saglamak amaciyla tasarlanmistir. Asagida,
her sabah uyguladigimiz etkinlikler hakkinda bilgi bulabilirsiniz:
Sessizlik Yurayiisu: Ogrencilerimizle giine, dikkatlerini toplama ve
sakinlesmelerine yardimci olacak kisa bir yurtyus ile bashyoruz.
Sabah Sporu: Fiziksel aktivitenin 6nemini vurgulamak adina,
ogrencilerimizle kisa bir sabah sporu yaparak bedenlerini harekete
geciriyoruz.

Yoklama: Sinifin yoklamasi alindiktan sonra, 6grenciler sosyal
sorumluluk bilinciyle arkadaslarinin varligina dikkat etmeyi
O0g8reniyorlar.
Mevsim Sarkisi ve Aylar Sarkisi: Bu etkinliklerle mevsimi ve ayi
6greniyor, dogal cevre ile iliskilerini gliclendiriyoruz.
Takvim Calismasi: Ogrencilerimiz, giinlerin siralamasini 6grenirken
zaman kavramini (dun, bugun, yarin) ve sayisal iliskileri (6nce, sonra)
pekistiriyorlar.
Hava Durumu Kontroli: GunlUk hava durumu incelenerek, cocuklarin
cevresel farkindaligi ve gozlem becerileri destekleniyor.
100. Guin Panosu: Her gun, okula gelisimizin ka¢inci gintnde
oldugumuz sayilarla islenerek, 6grencilerde sureklilik ve sayi
farkindaligi gelistirilmektedir.

Bu rutinler, hem ingilizce hem de Tiirkce 6gretmenlerimizin isbirligi
ile yaruatulmekte olup, 68rencilerimizin dil gelisimlerini iki farkh dilde
desteklemeyi amaclamaktadir.

(1) FLORYA ISIK ANAOKULU



OGRENME YOLCULUGU
OKUL ONCESI OGRETMENI/INGILIZCE OGRETMENI

"Gezegeni Paylasmak" tema giris etkinligi ile “Gezegenimizi Kimlerle Paylasiyoruz?”
sorgulamasiyla tema girisi yapilir.

“Hayvanlarin ihtiyaclari” grafik calismasi yapilir.

Hayvan Ayak ileriyle sanat calismasi yapilir.

Sectigimiz bir hayvana ev tasarliyoruz.
Hayvanlarin savunma mekanizmalarini 6greniyoruz.

Cocuklara ¢esitli hayvan resimleri verilir. BuyUteclerle inceleyerek “Tuylu ma? Pullu
mu? Nerede yasar?” gibi sorulara cevap bulmalari istenir.

Cocuklar oyun hamuru ve ¢esitli malzemelerle bir hayvanat bahcgesi kurar. Her
hayvan icin gerekli yasam alani, besin ve bakim nesneleri dusunulerek yerlestirme

yapilir.

Her ¢cocuk bir hayvani canlandirir. “Ben bir kaplumbagayim, yumurtadan yeni
ciktim...” seklinde hikayeyi ilerletirler.

Ogretmenin yazdig| kisa bir hikaye okunur: “Bir képegin géziinden sehir hayat”.
Ardindan ¢ocuklarla “Bu hayvan ne hissediyor?” gibi sorularla duyarlilik gelistirilir.

Her cocuk bir hayvan secer. Ozelliklerini aile destegiyle arastirir ve sinifta poster
sunumu yapar. “Nerede yasar? Ne yer? insanlardan ne ister?”

Atik malzemelerden “Hayvan dostu oyuncaklar” yapilir. (Ornegin: Kartondan kus
yuvasl, siseden mama kabi.)

Blyuk bir zemin haritasi Gzerine “Orman”, “Col”, “Okyanus” gibi alanlar cizilir.
Hayvan figurleri dogru yerlere yerlestirilir.

Hayvan seslerini taklit ederek birlikte bir orman senfonisi olusturulur. “Sessizce dinle
- birlikte séyle” kurali vurgulanir.

Sinifa veteriner késesi kurulur. Oyuncak hayvanlar “bakima muhtag” olur, cocuklar
sirayla ilgilenir. “Asi yap”, “Suyunu ver” gibi gérevler oynanir.

6 rakamini taniyoruz.

Dunya haritasi Uzerine hayvanlar yerlestirilir. “Penguen neden burada yasar?”,
“Zurafa neden uzun boyunlu?” gibi sorularla diusinme becerileri desteklenir.
Hayvan figlrleri ile eslestirme, siniflama ¢calismalari yapilir.

Ponponlari cimbizla kaplara aktarma etkinligi yapilir.

Hayvan temali sayi eslestirme kartlariyla 1’den 10’a kadar sayma etkinligi yapilir.
Montessori hayvan siluet kartlari ile bosluk doldurma calismasi yapilir.

Renkli boncuklarla "kaplumbaga kabugu" dizme ve 6runtu olusturma etkinligi yapilir.

2 '
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23 NISAN
ULUSAL EGEMENUIK VE GOCUK BAYRAMI
ETKINUKUERT

Ataturk’un Hayat galigmasi ile 8grenciler, Ataturk’an yagami ve
Cumhuriyet’e katkilar hakkinda bilgi edinerek, onun fikirlerini ve degerlerini

kegfedecekler.

Atatirk ve Gocuk Hikayesi etkinligi ile 8grenciler, Yilmaz Ozdilin Ataturk
Hikaye Serisinden secilen 6zel bir hikayeyi dinleyerek, Ataturk’an gocuklara
verdigi degeri 6grenecekler.

»Gocuk Jenligi'’nde Hangi Barig Mango Sarkisi ile Dans Edelim?” etkinligi ile
sgrenciler, demokrasi kavramini edlenceli bir oyunla kegfedecek ve en gok
sevdikleri Barig Mango garkisini belirleyerek genlikte dans edecekler.

Turkiye’nin 7 Boslgesi Sunumu ile sgrenciler, Turkiye’nin yedi bslgesini eglenceli
bir sunumla kegfederek, ulkemizin kalturel ve cografi zenginliklerini
égrenecekler.

Ataturk ve Biz - Sanat Etkinligi ile 6grenciler, Ataturk’an mirasini ve
degerlerini sanatsal galigmalarla ifade edecekler.

Atatiurk ve IB Ogrenen Profili Ozellikleri etkinligi ile 8grenciler, Atatark’an
sahip oldugu 6grenen profili 6zelliklerini sorgulama yoluyla taniyacak ve
dugtince yapisini daha yakindan kegfedecekler.

Tam Dunya Gocuklarini Mutlu Edecek Bir Sey Sayler misin? felsefe ¢aligmasi
ile 6grenciler, 23 Nisan’in anlami tzerine derinlemesine dustnerek, tum dunya
gocuklarini mutlu edecek &nerilerini paylagacaklar. | i ///
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MONTHLY NEWSLETTER

Dear Parents,

Spring has finally arrived after what seemed like quite a long, cold, season
of winter. There will be many activities that coordinate with our themes.
Reading books brings so many benefits to one’s life that all books and
stories deserve our attention. We really dedicated lots of our activities and
events in April to books and tried to encourage our children to simply enjoy
reading. Why not... It makes us smarter, increases our creativity and
imagination, improves our memory, helps us build a better vocabulary, plus
reading is a great bonding experience between parents and children.

To support your 4-year-old’s learning and development at home, consider
incorporating simple, fun activities that align with their interests and
abilities. For reading, choose colorful picture books with engaging stories
and encourage your child to describe what they see or predict what might
happen next. This builds vocabulary and comprehension while fostering a
love for books. Make reading a cozy, daily routine to strengthen your bond
and create positive associations with storytelling.

In math, you can reinforce early numeracy skills through play. Use everyday
objects like toys, buttons, or snacks to practice counting, sorting, and
simple addition. For example, ask your child to count how many blocks they
have or add two groups of crayons together. Keep activities light and
playful to maintain their interest and curiosity. By integrating these
learning moments into your daily routine, you’ll help your child build a
strong foundation for future learning while having fun together!

This month, we will revise what we have learned in the previous “How We
Organize Ourselves” theme and, within the scope of the “Sharing the
Planet” theme, we will focus on fun and engaging topics like Weather, Parts
of the House, and Animals. These themes are perfect for our 3-year-old
students, as they encourage curiosity and help children make connections
to the world around them. Through hands-on activities and discussions, we
will explore different types of weather, the rooms and objects in a house,
and the wonderful world of animals.
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